NEM KELL KOCKA, BABU, CSAK BOTOKRA, KAVICSOKRA,
BOGYOKRA, ES NEHA NAPFENYRE LESZ SZUKSEGED!

JATEKSZABALYOK

A RESZLETES JATEKSZABALYOKAT ITT TALALOD, A JATEKOK
MELLETT CSAK ROVID EMLEKEZTETOK VANNAK.
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Ugyessegijatek | 1-6f6 | 4+

Eszkozok: 2nagyobbké | Tkicsilaposkavics | bogyok,
botocskak a pontszamolashoz

Az egyik nagy kével tamasszatok fel a konyv bal oldalat ugy,
hogy maximum 45 fokban alljon. A masik nagy kévet he-
lyezzétek a konyv kozepére, ahova a sziklat rajzoltuk. A kis
kavicsot keszitsetek ki a konyv jobb (vizszintes) oldalara.
Ezt a kavicsot fogjatok pockolgetni 10 kéron at. A pockolés
szabalya: a konyv jobb oldalarol (barmelyik savbol) at kell
pockalni a kavicsot a konyv megemelt bal oldalara ugy, hogy
akozépen lévd kdvet megkerilve visszacsusszon a kdnyv jobb
oldalara. Annyi pontot szerzel, amennyi a viragos savra van
irva, ahol megallt a kavicsod! Ha a kavics leesett a kdnyvrl,
nem kapsz pontot.

TAVASZI ARADAS

?I’
(= «

Taktikaijatek | 2f6 | 5¢

Eszkozok: 4 sotét és 4 vilagos, kicsi kavics | 5egyenes,
vékony bot: 1db 15 cm-es, 2db 10 cm-es, 2db 5 cm-es

Ajatek célja, hogy a 4 kavicsoddal atérj a patak tulso partja-
ra. A botokat tegyétek a konyv mellé, a kavicsokat pedig a sa-
jat partotokra. Az egyik jatékos valasszon egy botot a masik
jatékosnak, akinek ezt kell lehelyeznie ugy, hogy a bot vége az
eqyik kavicsahoz ér. Ezutan a kavicsaval a bot tulsé végeére lép.
Vigyazzatok! A tobbi bothoz, kavicshoz, a békakhoz és leveliik-
hoz nem érhettek! Ha elfogy mind az 5 bot, akkor vegyétek le
6ket a tablarol, ujra a kényv mellé kerilnek, és jra mindbél
valaszthattok. Amikor egy kavicsod a lépés végén atér a tulol-
dalra, megérkezett. A jaték azonnal véget ér, amint belép va-
laki a negyedik kavicsaval. Rovidithetitek a jatékot, ha a 4-bél
csak 2 vagy 3 kaviccsal kell beérnetek. A kisebbnek adhatunk
ugy elényt, hogy 6 maganak valaszt botot.
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Ugyességi jatek | 2-4f6 | 4+

Eszkdzok: egy nagy halom kicsi és kdzepes kavics

Szorjatok a kavicsokat a kanyv mellé, majd sorban mindenki
vegyen 1-1-et, amig mindenki el6tt 15 darab nem lesz. Ezutan
mindenki valasszon maganak eqgy hazikot, aminek meg fogja
épiteni a tetejét. Dontsetek el, hogy mi a cél: a legmagasabb
tet6 vagy a leggyorsabban elkésziilé tetd! Mindkeét esetben
az az épités szabalya, hogy a masodik szinttél kezdve minden
kavicsnak legalabb két alatta lévo kaviccsal kell érintkeznie,
a tetd teriiletén kell lennie, de kiléghat oldalra. Egyszerre épi-
tunk: vagy az nyer, akinek a leghamarabb elfogynak a kavicsai,
vaqgy az, akinek alegmagasabb az épitménye, miutan mindenki
befejezte.

Ha épp nincs kedvetek versenyezni, akkor épitseétek fel ko-
zosen manovarost! Mindegyik haznak masbol legyen a teteje:
fa, ko, levél, termés stb. Gyujtsetek kdzosen egy-egy halmot
mindenbol, osszatok ki a feladatokat, és szépen fedjétek be az
0sszes hazat, hogy a manok boldogok legyenek!

Ugyességi jatek | 2f6 | 4+

Eszkozok: fejenkent 1konnya, jol guruld bogyoé vagy termes. |
egy kupac kavics

Pakoljatok fel a kavicsokat a kijeldlt helyekre: rakjatok teljesen
korbe a konyv szélet és a mezon lévo koveket is fedjetek le,
a bogyotokat tegyétek a sarkokba a bejaratokhoz, szemben
levo oldalra. A cél, hogy fujasokkal kijuttasd a bogyodat a tul-
so sarkon. A jatékosok felvaltva fujnak. A fujas csak a sajat
bogyodra iranyulhat, de nem kizart, hogy ilyenkor az ellen-
felé is megmozdul. Ez nem szabalytalan, de kifejezetten az
ellenfélét elfujni mar az. Ha egy fujas utan a bogyo kiesik
a kdnyvbal, akkor oda kell visszahelyezni, ahol atpattant egy
kavicson. Az nyer, aki hamarabb kijuttatja a bogyojat.

Taktikai jatek | 2fo | 6+

Eszkozok: 6 db 10cm-esbot | 10kicsi kavics vagy bogyo
jatekosonkent, ketfeéle szinben | 5kdzepes kavics

A cél alegtobb sajat kavics megszerzése.
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Tegyeétek fel a botokat a tablara a kijelélt helyre, majd te-
gyeétek felvaltva 1-1kavicsotokat a csillékbe, tehat fejenként
7-Tkavicsotok marad majd.

A soron lévé jatékos mindig 2 dolgot csinal: felrak egy kavi-
csot vagy mozgat egy botot. De csinalhatja ugyanazt 2-szer!

Miutan végrehajtotta a 2 akciojat, a csillékben minden ko-
vet eggyel jobbra mozdit. Ami a zold csillében volt, és lepoty-
tyanna a laprol, az bekertil a piros csillébe.

KAVICS BEEJTESE: Amikor egy jaratba kavicsot ejtesz, az
rogton lequrul az adott jaratban a legkazelebbi botig. (A botok
mindig ket jaratot zarnak le.)

BOT ELTOLASA: A botot egy akcioert egy jarattal tolhatod
oldalra. Az eqyik bottal nem tolhatsz el masik botot. Botot nem
lehet letolni a palyarol. Ha elmozditasz egy botot, akkor nem
tolhatod vissza a kdvetkez6 akcioddal. A bot elmozdulasakor az
ala nem tamasztott kavicsok lejjebb zuhannak - akar a csillékig.

KAVICS OSSZEGYUJTESE: Ha egy csillébe beesnek a kavicsok,
akkor az 6sszes kavicsot kivesszik, a csillét pedig lezarjuk
egy nagyobb kovel. A kavicsokat az kapja meg, akié a csille volt
(a benne levo kavics szine alapjan). Nem hajthatsz vegre olyan
akciot, melynek a végén az ellenfél csilléjébe esnek kavicsok,
és olyat sem, ahol csak az ellenfél kavicsai esnek bele a te
csilledbe! Ha lezarunk egy csillét, akkor abba mar nem kertl
kavics, de a kavicsokat ettél még ugyanugy tovabbtologatjuk
akor végen, csak atugorjak a lezart a csillét.

Miutan lezartunk egy csillét, kivesziink egy botot a jaték-
bol, de csak ugy, hogy ujabb kavicsok ne essenek a csillekbel
Ha ez nem megoldhato, akkor nem vesziink el botot.

A jaték véget ér, amikor valakinek kitiril az utolso csilléje. Az
lesz a gy6ztes, aki a legtobb SAJAT kavicsot gyuijtétte.
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Versenyjatek | 2-4f6 | 4
Eszkozok: 4 db5-6 cm-esbot | babunak kavics
A jatek célja, hogy a te kavicsod érjen be leghamarabb a cél-
ba - nem kell pontosan belépni, elég athaladni a célmezén.
Valasszon mindenki egy rajt mezot, és helyezze le a kavicsat,
majd sorban dobtok és léptek. A jaték az 6ramutato jarasaval
megegyezden halad.

Ebben a jatekban botokkal dobtok kocka helyett! A 4 botot
kb. 30 centis magassagbol kell a tablara ejteni, majd lépni:

VAGY annyit, ahany bot a kdnyvén maradt,

VAGY annyit, amennyi bot az egyik vagy a masik oldalra
pottyant.
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Tehat ha 3 bot maradt a kényvon, és 1az egyik oldalra pat-
tant, 2 a masikra, akkor eldontheted, hogy 1, 2 vagy 3 lépést
teszel meg. Ha tires meztre érkezel, akkor nem torténik semmi.
Az akciomezok jelentését a tabla mellett talaljatok!

A jaték hosszat ti hatarozzatok meq. Ha csak a kdvetkezo
célmezoig tart a verseny, akkor mindenki csak a palyanak az
egyik negyedén szalad végig, de meq lehet tenni a palya felét,
haromnegyedét vagy akar az egészet is.

A kétszemélyes verzioban mindenki két kaviccsal van, és
mindig eldontheted dobas el6tt, hogy melyikkel lépsz. Az nyer,
akinek mindket kavicsa beér.
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Megfigyelési jatek | 2-4f6 | 4+

Eszkozok: fejenkent par min. 30 cm-es bot, amik nem
vastagabbak 1centinél | 4kozepes kavics | egy marek
kicsi kavics vagy bogyo (pontszamolo)

A jatek célja, hogy a bototok a lehet6 legértékesebb gombara
vessen arnyekot a tablan, elkertilve a mérges gombakat.

Keressetek egy napfényes helyet, ahova le tudjatok fektetni
akonyvet kinyitva ugy, hogy botokat tudtok kéré szurni a fold-
be. A nyitott konyv pontos helyét jeldljétek ki a négy sarkanal
kovekkel.

2 és 46 esetén 4 fordulos a jatek, 3 fonél 3. Minden fordu-
loban mas legyen a kezdéjatékos!

A fordulo elején korulbeldl fél percig figyeljétek meg a tab-
lat, és hogy merrél st a nap. Ezutan csukjatok be a kdnyvet, és
szrjatok le 1-1botot a kezddjatékossal kezdve. Ha sziikséges,
jeloljetek is, hogy melyik bot kié. Nyissatok ki a konyvet a k-
vekkel jeldlt helyre, pontosan ugyanoda, ahol megfigyeltétek,
és pontozzatok! Elég a pontszerzéshez, ha épp csak hozzaér
az arnyék a gombakhoz! Mindenkinek adjatok annyi kis kavi-
csot vagy bogyot, ahany pontot szerzett! A jatékot az nyeri, aki
alegtdbb pontot gyijti.

A kisebbek leszurhatjak ugy a botjukat, hogy nyitva van
akonyv.




« 2 nagyobb ko
« Tkicsilaposkavics | megkertilve visszacsuszik a jobb oldali savok valamelyikére. Annyi pontot szereztek,
« bogyok, botocskak amennyit a sav ér, ahol megall a kavicsotok.







» egy nagy halom
kicsiéskozepes |  tetd lesz a gytztes, valasszatok! Verseny helyett pedig akar kdzosen is épithettek, de akkor
kavics minden tetd masbol kesziljon.




- » 1-1bogyd vagy termes, Kavicsokbol és kovekbdl épitsétek meg a palyat. Az nyer, aki hamarabb keresztiil fujja
amikonnytiésjolqurul | abogyojat a palyan.
» eqy kupac kavics




KINCSESBANYA

» 6db 10 cm-es bot

» 10-10 kicsi kavics vagy
bogyo kétféle szinben

= 5kozepes kavics

Asoron lévé jatékos mindig két akciot hajt végre, melyek meg is egyezhetnek: kavics/
bogyo felhelyezése, illetve egy bot mozgatasa. Ne felejtsétek a kor végén mozgatni
a csillekben a koveket! Ha megszerzel kavicsokat, akkor zard le a csillét, és tavolits el




» 4db5-6 cm-es bot
» babunak kavics

Ajatek szabalyat lasd eléll A kihivasok teljesitéseert plusz lepes jar. | @# Csukott szem-
mel valaszolj a téled balra 6 kerdesére a babuk helyerl. PL.: Hany babu van a hidon? €3
lepes | @ Atoled balra iil6 10 masodpercig szimatol teged, és nem szabad nevetned.

lepes | O Dobj fel egy termést a magasba, és kapd ell €2) lepés | @ A téled
balra ll6 csukott szemmel haromig szamol, te bujj el tgy, hogy a helyerdl ne lasson. £2)
lepés | ' Atéled balra iil6 feltesz neked eqy ravasz kerdest! €12} lepes
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ejenkent par hosszui, vekony bot
4 kozepes kavics
» egy marek kis kavics vagy bogyo
(pontszamolo)
- » napfény

Abotokat leszurva arnyékot kell vetni a gombakra, a mérgeseket S
A tablazatbol valasszatok ki minden kor elején, hogy melyik sor alapjan
fogtok pontoznil






