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BEVEZETO

Ha van olyan batortalan olvasé, aki a boritot lat-
van még nem kezdett el bizakodni, akkor most min-
denkit megnyugtatok:

RAJZOLNI MINDENKI TUD!

Ami jé hir, hogy mindenki mashogy tud, de leg-
alabbis sokan sokféleképp. Minden rajz jo, csak
minden rajznak mas és mas helye és funkcidja van.

— Mindenki Ugy kezdi a rajzolassal valé kapcsola-
tat, hogy a nyomhagyas 6roméért, a vonalhu-
zogatasbél fakadd mamorért alkot. Es mondja
barki, hogy nem fantasztikus érzés az, amikor
hatalmas irkafirka karikak futnak ki a kezeink
kozdl! Egy ilyen munkaval lehetséges, hogy nem
lehet felvételizni a KépzémUvészeti Egyetemre,
de nem is ez a célja.

Aztdn vannak olyan rajzok, amik csak azért ké-
szlilnek, hogy aztan eldobjuk &ket, és tovabb-
fejlodjon beldlik egy otlet vagy egy karakter.
Ezek is nagyon fontos részei egy folyamatnak,
amik nélkdl nem biztos, hogy eljutnank az elé-
gedettségre okot add végeredményig.

Hogy jok-e ezek a rajzok?

Rajztechnikailag lehet, hogy nem, de ha a cél
a fejlédés, akkor ezek szuperjé rajzok, amik azért
késziltek, hogy elorébb juthassunk.

— Esigen, vannak olyan rajzok is, amik lehet, hogy
szinte véletlendl alakulnak, talan oda sem figye-
lGnk igazan, firkdlgatunk matekora alatt a flizet
szélére, vagy csak Ugy unalmunkban tologatjuk
a cerkat, és telibe taldlnak.. se el6tte, se utana
olyan jél nem sikerdl megrajzolnunk.

Van egy titka ezeknek a rajzoknak, ez pedig a
tétnélkiliség, a tudatos kontroll kikapcsolasa.
Amikor nem kattog a hattérbdl, hogy ,de Ugy ta-
nultuk, hogy..", és jonnek a ceruzat a keziinkbdl
kirangatd szabalyok és korlatok.

—> Na és ne hallgassuk el, vannak mestermunkak is!
A mestermunkakat van, akinél kevesebb, masnal
tobb, a vonalhlizogatas oroméért készilt rajz,
kidobott vazlat és telibe talalt skicc el6zi meg.
Rengeteg sok jo rajz.

Ebben a konyvben szeretnék kedvet csindlni
a rajzolashoz, és megmutatni, hogy kicsi |épésen-
ként még akar egy elsé ranézésre bonyolultabb fi-
gura is megrajzolhato.

Mindehhez nincs tul sok mindenre sziikség, nincs
el6irva, hogy mire és hogy rajzoljunk, lehet egy faag-
gal a homokos vizpartba kacsacsorl emldst rajzolni,
vagy a lisztezett deszkan ujjbeggyel hangyat, de ha
nagyon hagyomanyos médon szeretnénk hozza-
allni, akkor a papir, ceruza, egy jé hegyezd, néhany
szines ceruza jol jon.

Szinezni és tovdbbgondolni, megformazni gyur-
mabdl, Uvegfestéssel az ablakra tenni — mindenki-
nek a sajat szabadsagara van bizva, én csak biztatni
tudok mindenkit, hogy legyen nagyon bator és me-
rész! Onmagunk kedvéért csinaljuk, semmi kocka-
zat nincs benne, még ha elsére nem is Ugy sikerdl,
ahogy megéalmodtuk.
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Amilyen hidegbal Raadasul még hattér-
érkezett, pont olyan rel rajzolva sem fogy
kénnyl lerajzolni. tul sok ceruzank.

00

Rajzolj egy krumplit! Rajzolj bele két
karikat,

Persze, ha Ugy érzitek, hogy a kéken kiviil
a tobbi szinest sem szeretnétek pihentet-
ni, rajzoljatok neki salat, sapkat, és maris
az 6sszes kedvenc szineteket tudjatok
hasznalni!

abba egy-egy
pottydt.

Egy pici, hosszanti Rajzolj egy kapu- legyen két pici
haromszog lesz format a hasara, haromszog szarnya,
a csore. és két kis tappancsa.
.—""’M\
‘\.‘

Szinezd ki,
rajzold tovabb,
szeresd!



MOPSZ,

itt egy kutya!

Kutyaval egy egész De ha jol begyakorlunk néhanyfélét, a tébbit mar — az apré
kétetet meg lehetne '_) kiilonbségeket megfigyelve — lazan megoldjuk! Mar eleve
tolteni, annyiféle hatalmas segitség, hogy minden kutya egy krumplival
kutyafajta van! kezdodik, és az is biztos, hogy nem lesz bel6liik szalonna.

1 Rajzolj egy kis krumplit! 2 Rajzolj mindkét oldalara
° ° egy-egy félkor kis filet,

3 rajzolj bele egy karikat, és Az orr folé rajzolj két karikat,
“ abba egy gomb orrot, alatta ® bele egy-egy szemet! Ha nem
egy rovid kis egyenessel! satirozod be teljesen, olyan,

mintha csillogna.

3.

Rajzolj két mellso labat egy-
egy L formabdl és a tlikorké-
pébdl - egy 2-es tikorképe
és egy 2-es forma a két
hatsé lab.

Szinezd ki! A fiilei, az orra és

a szeme koruli rész legyen so-
tétebb - de egy képzeletbeli
mopsz amugy barmilyen lehet.
A lényeg, hogy szeresd!

6 Kunkorits egy kis farkat is neki!




EGY SZEP

(NE RANDAT!)

Remélem, senki sem gondolta, hogy
megjelenhet egy ujabb kényv csak
ugy medvementesen!

Hat persze hogy nem! A medvék
akkor is felbukkannak, el6bujnak,
bemedvéskednek, amikor senki
nem szamit rajuk. Viszont egy
medvének nagyon nehéz nem
oriilni, és ez akkor is igy van, ha
torténetesen ez a medve

egy panda.

Rajzolj neki két félkor filet, és bele
egy-egy kisebb félkort! Kiszinezheted
akar most is feketére, de raér majd

a végen is!

Rajzolj egy kedves krumplit!

Rajzolj neki orrot egy kis vonallal, ami
komollya teszi! Mert ez egy komoly
panda lesz.

\

B

e

Rajzolj egy-egy nagyobb karikat
az orr két oldaléra, abba egy-egy
kisebbet, és bele potty szemeket.

és egy csinos kis ruha, haspold
és lecsUszott naci.

Ha besatiroztad te is ott, ahol fekete
a pandad, akkor nem sok egyéb
szineznivalé marad, de bonyolitani
mindig mindent lehet.



MOST
MAILACOD!

10 Hihetetlen, hogy eddig hogy Egy j6 malacra, aki kiturja
birtuk ki malac nélkiil. nekiink a szerencsét (meg
persze a szarvasgombat), minden
haztartasban sziikség van.

1 Rajzolj egy krumplit! 2 Rajzolj a tetejére két 3 rajzolj neki orrot: egy 4 Rajzolj két potty sze- 5 két haromszog kezet 6 na meg egy kunkori
‘ “  kis haromszdget, “  karikat, és abba két “  met és egy kis szdjat, “  és két labat, “  farkat!
kisebbet! ,
EGESZEN
SZERENCSESEN
Es mar csak helytakarékossagi 7 Rajzold tovabb, AU‘KUL Iz )
szempontbdl is praktikus, ha ez “  szinezd ki - és A~KRUMDHY /
egy kicsi, rajzolt malac. mar is malacod van! [ L
CERUZAKAT ELO,
legyen mindenkinek
MALACA!

n
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KECSKET!

A kecske viszonylag veszélyes allat, de
csak ha a papirlapjaink kzelébe engedjiik,
ugyanis jo eséllyel szeretné majd megenni
a lapokat. igy ha valaki modell utan tervez-
ne kecskét rajzolni, érdemes azt legalabb
egy keritésnyi tavolsagbdl megtenni.

A kevésbé kalandvagyoknak viszont mar
jon is a krumplialapu segitség, teljesen
biztonsagos kériilmények kozt.

Eredetileg kaposztat is rajzoltam mellé,
de nem tudom, hogy mi térténhetett
vele... 1
[ ]

13

Rajzolj egy szogletesebb forma 4 rajzolj két potty szemet, és egy kis 5 aztan szdjat, alatta egy kis pemzlivel!
krumplit, o .

félkor orrot,

2 aztan rajzolj hozza egy masik, 3 Rajzolj két fllet és két kis szarvat, 6 Rajzolj négy labat és egy farkat, 7 szinezd ki, bonyolitsd, és tartsd tavol
e [ ] [ ] [ ]

kisebb krumplit fejnek!

a rajzlapoktol!



rAJzoL) HANGYASZT, ﬂ_
SZEDJEN yaNGYAT! e

1 Rajzolj egy krumplit! Hagyj ko-
® rilotte sok helyet a hangyasz
fejének, farkanak!

Ha nem krumplibdl rajzolnank min-

dent, dllhatna itt az is, hogy , Rajzolj
egy szOros porszivot!’, és mar meg is
lennénk. Persze zsinor nélkiil.

Természetesen okos porszivordl van
sz0, mert nem csak Ugy barmit szip-
pant fel, csak a hangyakat.

Valljuk be 6szintén, kinek nem jénne
jol egy ilyen praktikus kis (nagy) lény,
amikor egy kiadds nyari es6zés utan

megjelennek a hangyak a lakasban!
De mar az is félsiker, ha legalabb le 4 Rajzold meg a szemeket! 7 Szinezd ki, rajzold tovabb, adjal neki
tudjuk rajzolni! ¢ * hangyat!
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CERUZAVAL keljat
a ZEBRAN!

Ha valaki tud zebrat rajzolni, akkor
tud lovat is, csak ki kell radirozni
a csikokat.

T

Es forditva is igaz, ha valaki I6ban
mar jo, akkor csak egy ligyes
csikozas hianyzik ahhoz, hogy a
zebraszintet is meglépje. 1
[ ]

De mindenkit megnyugtatok, hogy
most is krumplival kezdiink, és nem
allunk meg a I6nal, haladunk tovabb
a zebraig.

2 Mellette és picit feljebb rajzolj egy 3
® kisebbet, ‘

Rajzolj egy krumplit!

kosd Bssze Sket két vonallal, ez lesz
a zebrank (vagy lovunk) nyaka.

A zebréé rovidebb és kicsit
vaskosabb, mint a 16é.

4 Rajzold meg a flleit, két pici potty
® aszeme, az orrat valaszd le egy
vonallal, és rajzolj bele két karikat!

6 Johetnek a csikok, szinek, egyebek!

Sorény kell még neki, farok, és négy
lab (ezek is rovidebbek, mint a 6
labai).

17



BALNAT!

Gondolhatnank, hogy bal-
nat igazan kénnyl rajzolni, /| ,
hisz nagyon messzirol talan _y r
pont olyan, mint egy nagy, e "
kék, frocskolé krumpli. Ez U /o
majdnem igaz is, de van né- N\ >4
hany apré és mégis jelentds R

részlet, amitol egy balna

sokkal inkabb balna, mint 1 Rajzolj egy hatalmas, szogletes krumplit!
krumpli. ¢

Alegnagyobb krumpli, amit
valaha rajzoltunk, és rajzolni
fogunk! Szerencsére bar-
mekkoraban rajzolhatjuk!

6 az uszonyhoz kozel, picit a szdja
® felett, rajzolj egy karikat, benne
egy pottyel — ez lesz a szeme.

' il

3 a farok végére pedig két viragszirmot! 7 Szinezd ki, bonyolitsd, rajzolj szokdkutat a tetejére,
¢ ¢ attdl bélna a bélna!



MEDVESETA

20 Talan fel sem tlnik, hogy mar megint itt
egy medve! Fogta magat, és sz6 szerint
besétalt a konyvbe.

Besétalt, mondvan, hogy szerinte rettene-
tesen unalmas, hogy minden allat csak ugy
alldogal a hatalmas lapon, ahelyett hogy
szépen sétalgatna. A felvetés jogos.

1 Rajzolj egy krumplit, z és rajzolj neki egy
° ® gomb orrot! igy mar
rogton tudod, merre
indul majd el.

MEGMUTATOM,
HOGY KELL ELINDULNI
SETALNI.

Praktikus, ha oldalrdl rajzoljuk meg a sze-
replonket, és akkor itt rogton egy uj kihivas
elott allunk, és kezdhetjiik el6lrol az 6sszes
eddig megrajzolt lényt, akit szembadl alkot-
tunk meg. Nagyon batran megigérhetem,
hogy rajzolnival6bdl soha, de soha nem
fogy ki az ember. Na, de induljon a séta!

3 Er6s medverutinnal
[ ]

lazan menni fog a két

a szaj.

fll, két potty szem és

6 Szinezd ki,

e bonyolitsd, és keress
egy medvepajtast,
akihez elsétalhat!

S.

és most jon a lényeg: rajzolj neki egy
el6relendil6 kezet és labat abba az
irdnyba, amerre megy, és egy-egy
masikat a masik oldalra!

(HELLOY

21
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A BOLENY

Minden allat egyben egy lény is, és 23
a bolénynek, ha a méretére utal a neve,
akkor inkabb bo- vagy még inkabb hatal-
maslénynek kellene lennie. De Ggy sejtem,
nem igy alakult ki az elnevezése.

Ha jol tud az ember hatalmas,
szikla formaju krumplit rajzolni,
akkor tulajdonképpen hatulrdl
mar le is rajzolt egy bolényt, és
eldlnézetbol még a fejjel egylitt
sem kiilonésebben bonyolult.

Allitélag eme lény teljesen artalmatlan,
és répat eszik.

1 Rajzolj egy drias krumplit, vagy egy 4 rajzolj orrlyukakat és két potty szemet, 5 rajzolj flleket, és két hold alaku
Azért mindenesetre nem vagyom r4, hogy *  kisebb hegyet! ¢ ® szarvat,

artalmatlanul, véletlen ram iiljon egy ilyen...

2 Rajzolj bele egy kisebb krumplit, 3 hizz bele két ives vonalat, 6 rajzold meg a labait, és egy 7 Szinezd ki, bonyolitsd, szeresd!
¢ ¢ ® praktikus, légycsapé farkat. ¢
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KACSACSORU pmios

Nem tudom, hogy él6ben is annyira

cuki-e, mint lerajzolva, de igy papiron na-

gyon beleszerettem ebbe a kis allatba.

a csoOr végére rajzolj két kis pottyot,
és egy vonallal hizd meg a szdjat is,

Lehet, hogy nem mindennap meriil fel,
hogy sziikségiink van egy kacsacsorli emlGs
rajzolasanak tudomanyara, de sosem art,
ha rendelkeziink még ezzel a kvalitassal is.

4 rajzolj két potty szemet,
[ ]

legyenek labai, 6 és egy krumpliforma farka!
e

A
/KACSACSOI{R[[

A KRUMPLI IS
VIDAMABB!”

Szinezd ki, rajzold tovabb, és vigyazz
ra nagyon!
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LEGYEN MA

Miutan mar medvét hivatalosan és
egyéb fondorlatos médon felbuk-
kanva is rajzoltunk, nem marad

mas lehetoségiink, mint hogy tgy
rajzoljunk medvét, hogy adunk neki
valami mas nevet. Praktikus, ha ez
kicsit sem medveszerul név... szerin-
tem sikerdilt!

Rengetegszer Ujra- meg Ujrarajzol-
tam, hatha nem medve lesz beldle.

Prébaljatok meg ti is, aztan sze-
rintem lassuk be, hogy itt valami
gigantikus nagy atverésrol van szo!

és rd egy masikat, egy kicsit
kisebbet!

Rajzolj egy krumplit,

Rajzolj két kis félkor fllet,

_ I S M D g

rajzolj egy uborka orrot, satirozd
be a végét, és huzz ala egy révid kis
vonalat!

j6het négy kis tomzsi lab, és kész!

Rajzolj két potty szemet,

27

Szinezd ki, rajzold tovabb, és hidd el,
hogy ez nem medve!
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FELBUKKAN

A DELFIN

A delfin is az allatok azon
csoportjaba tartozik, ami
iszonyu kdénnyen rajzolhatd,
vagy annak tlnik... kivéve,
ha mindezt krumplibdl sze-
retnénk megoldani. Mar a
neve is, miszerint palackor-
rd, ellenall a krumplibdl raj-
zolasnak, de olyan kénnyen
azért nem adjuk fel.

Mar hogyne lehetne
krumplibdl delfin?!

3

ke

o, \-.._‘:/ 4

Rajzolj egy hosszabb, ivesebb krumplit,

i

az orr alsé vonalat folytatva rajzolj szdjat és
° egy pétty szemet!

° formabdl egész kénnyen kijon!

° tovabb, és jatssz vele

29

DE CSAK p
A SZABADBANI
\_\/

..6s a farkat! Két virdgszirom-

Szinezd ki, rajzold

sokat!
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RAJZOL)

Krumplirajzolé6 munkassagom egyik
legnagyobb kihivasu figurajahoz
érkeztiink. Ha valahol, itt megé-
reztem, hogy van tétje a ,minden
krumpli” tételmondatnak, és felme-
riilt bennem, hogy médositanom
kellene a ,minden krumpli, kivéve a
pelikant” alapvetésre.

De addig forgattam a ceruzat, ha-
moztam a krumplit, amig egyszer
csak megadtak magukat a vonalak,
és ime:

e —— ey

Rajzolj egy kolbaszforma
nyakat (ez igy mar egy egész
vacsora),

Rajzolj egy krumplit!

rajzolj egy oriasi, markoldka-
nal-szerd csort, a tetejéhez
hidzz egy vonalat a szajnak!

és két labat!

Szinezd ki, rajzold tovabb,
adj neki halat!

31



NEM KELL RADiR

JON A TA

32

Ha a hangyasz a természet
porszivéja, akkor a tapir
a radirja.

Azt nem tudom, hogy
a tapir mit radiroz, de
azt igen, hogy nekiink
nem kell radir a tapirhoz.

3 rajzolj neki két kis fulet,
[

Szinezd ki, rajzold tovabb, és
indulhat a tapirozas!

HAT VANNAK ™

FONTOS
Kl/
\\_‘.—’_’/

33



KRUMPLI NENI

MINDENT LAT
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1] Rajzolj egy krumplit! 2 Azon belll egy 3 Rajzolj neki két hiuzz egy vonalat a derekanak,
¢ “  kisebb krumpli lesz ?  potty szemet, kicsi és igazitsd meg a szoknyéjat,

hogy szélesebb legyen az alja!

a nénink feje. krumpliorrot és
egy szajat!

HA LETEZI'K KRUMPLI BACSI,
AKKOR UGY IGAZSAGOS,
HOGY KRUMPLI NENI IS LEGYEN!

J

Es latni fogjatok, hogy nem egy Ha eddig nem is talalkoztatok ve-

kitalalt Iényrél van itt szé, lép- liik, ezentul mar biztos észreveszi-

ten-nyomon a rajzon szereplo tek oket.

Krumpli nénihez hasonlatos nénik

kozlekednek a villamoson, valogat- A rajzolasuk pedig pont olyan egy- ——

jak a puha barackokat a piacon, és  szerl, mint a Krumpli bacsié volt, (6; Johet a varidlas! Rajzolj neki tetszés szerint
(-]

figyelik 6rz6 szemiikkel a vilagot. csak egy pottyet mas. frizurat, ruhat, labbelit, kistaskat, haziallatot!



A BEKARA!

36 Egyjo béka mindig jol jon! Megtudhatjuk tole az idojarast,
szerencsés esetben csokhatasra kiralyfiva is képes valtozni,
nem hullajtja a szorét, és gumicukor-verzidban is létezik.

1 Rajzolj egy krumplit! 2 Rajzolj ra két nagy
¢ ¢ karikat, abba két
potty szemet! Ha
nem satirozod be tel-
jesen, még csillan is.

.oo.'..‘o'...ooo".o

Fontos, hogy eloszor halva- Ha pedig tobbedszerre raj-
nyabban rajzoljatok mega  zoljatok — a fekete dvesek
kérvonalat, és avégén (leg- kiprobalhatjak azonnal is -,
jobb, ha szinezés utan) hiz- kihagyhatjatok a szeme he-
zatok ki er6sebben, akkor  lyét a kezdd krumplibél.
nem latszik a szemén, hogy

mogoOtte van a teste.

3.

Szerintem rengeteg
haszna van!

Rajzolj neki egy szé-
les mosolyt,

T

a hasdara pedig egy
¢ kapuformat!

37

Rajzolj két egyenes 6 Egy kettes, és a tlikor-
vonalat, majd az ® képe lesz a két hatsd
aljara egy kis haz- laba.

tetoformat a végén

gyongyokkel.

7 Szinezd ki, és rajzold
¢ 4t puhébb grafittal
a korvonalait! Vigyazz
ra, mert elugrik!
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Bekullog egy

° (]

HOSSZU FULU

Biztos van népsze-
ribb kutyafajta

is, mint a basset
hound, de annyira
szomoru szegény,
hogy képtelen
voltam kihagyni

a listabal.

Van nala
busabb allat

Es milyen érdekes,
ezt a hatalmas szo-
morusagot szinte
egy vonallal ra tud-
juk rajzolni.

Persze nem gon-
dolom, hogy cél
nyakra-fore szomoru
élolényeket rajzolni,
de jo tudni, hogy
milyen kénnyu
kivitelezni egy kis
elkeseredést.

KUTYA

2 Rajzolj ra két foldig érd, hosszu filet,
[ ]

- R e 8 U S T B e
J ﬂ

—
T —

™

T—td

3 egy gomb orrot, két potty szemet,
és folé egy egyenes vonallal hizd bele
a szomorusagot!

5

®“lesarkositod a krumplit, régtdn kutyabb lesz!

Az orra ald ha huzol egy egyenest, és kicsit

Rajzolj neki kicsi, topszli labakat és egy
farkat! Mar kulloghat is a szinesekhez!

Szinezd ki, rajzold tovabb, és szeresd, hogy
ne legyen olyan banatos!

NEKEM

iGY VAN
JOKEDVEM!

39



Tukon ul

40 Madarbdl most ebben a konyvben  Egy pelikan utan elképzelhetetlen, hogy ne egy
nem mondom, hogy til nagy a kind- tukéan kévetkezzen. Es legyiink 8szinték, az 6sz-
lat, viszont annal kiilonlegesebb. szes t6bbi madar szinte csak egy szines, cs6ros kis

krumpli. Hol marad a kihivas? J6jjon a tukan!

Rajzolj egy hatalmas félholdat, ez
lesz a csore,

és rajzolj egy hulldmvonalat, ami a A szeme egy karika, benne egy pont.

szdja lesz.

S

Rajzolj egy nagyobb és benne egy
kisebb karikat a testére — ettdl lesz
olyan tukanos!

ha ald rajzolsz egy kis fadgat és
labat, egész nyugodtan megil, amig
kiszinezed.

Rajzold tovabb, szinezd ki, szeresd!
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BOGARASS?

A VONALAKKAL!

Mivel is lehetne folytatni
a sort, mint egy marék izelt-
labaval?

Oszinte leszek, nekem nem
feltétlen a barataim... szé-
pek, de csak Gigy messzirol,
vagy fotorol.

Ugy mér kevésbé szere-
tem oket, amikor azzal kell
szembesiilném, hogy egy-
egy, vagy akar egyszerre jo
néhany példany egyértel-
mien azt gondolja, hogy
6 lakik ott, ahol addig biz-
tos voltam benne, hogy én
lakom.

3 Rajzolj neki arcot két
® potty szembdél, kicsi
orrbdl és szajbol!

Mindenesetre, igy vagy ugy,
de a lapok k6zé ide is be-
masztak.

Most csak néhany alapda-
rabot rajzoltam meg, foly-
tassatok a sort kedvetek
szerint!

1 Rajzolj egy aprd kis
Ujkrumplit,

q Rajzolj neki

® hat labat,

2.

5.

[ To)

BOGARASZAST!

és fejnek rajzolj hoz-
z4 egy még kisebbet!

és felezd meg
a hatat!

MOST PEDIG JOHET A VARIALAS!

4 N

T T
MINDEN BOGAR ™
/ KRUMPLI,

DE NEM MINDEN /
"KRUMPLI BOGAR!

aganccsal szarvasbogar, hosszabb antennaval cincér,
ha pedig tul szogletes krumplibdl csindlod, poloska lesz beldle.
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Ne uszd meg

A VIDRAT!

Még nincs is vége a knyvnek, de mar most mar meg egy kicsit jobban: hosszukasabb a
be kell latnunk az igazsagot, hogy nem teste, meg gyorsabban Uszik... oké, a farka
sikeriilt meguszni, hogy ez is egy medvés  az hosszu, de azért farsangkor siman elad-
konyv legyen. Persze vidra, de azért nézzilkk na magat medvének is jelmez nélkiil.

Nehéz bebizonyitanom,
hogy nem a medvékrol
terveztem irni és rajzolni.

DE MOST LASSUK
AKKOR A VIDRAT!

1 Rajzolj egy krumplit! z Rajzolj két kis karika 3 két kis potty szemet
¢ ® fllet, ® és egy gomb orrot,
alatta egy egyenes
vonallal!

Y.

Rajzolj neki két kis
mancsot, két labat,

S.

6.

és egy farkat is!

Szinezd ki, bonyolitsd,
engedd vizbe, hadd
uszkaljon!
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Rajzolj

Ha van titka a vizil6rajzo-
lasnak, akkor szerintem az
az, hogy j6 hosszu fejet kell
neki rajzolni.

Mar rengeteget gondolkod-
tam rajta, de lehet, hogy
emiatt keriilt bele a nevébe
a 16? Vagy mert madarak
lovagolnak a hatan? Esetleg
mert szereti a perecet? Bar
lehet, hogy azt valéjaban
sem a lovak, sem a vizilovak
nem szeretik, ki tudja.

VIZILOVAT!

2 Picit elorébb a kdzepénél rajzolj ra két csepp fiilet,
[ ]

rajzolj két karikat, és bele egy-egy pottyot a szemnek!

/

WM
e i

3 Rajzold meg az orrlyukakat,
[ ]

A

B PSR
T g P M
A g i o P A T

hizz egy széles mosolyt neki, egészen be

e
Py
. g
————

a szeme ala, és rajzolj két hatalmas fogat is!

Johetnek a kis labak és egy kicsi farok.

Szinezd ki, bonyolitsd, rajzolj
a hatara kismadarat,

és néha kinald

meg pereccel!

/ILY/E-PN

KRUMPLI IS
VAN?
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SZAGULDOZZ,

GEPARDDAL!

Ha a brit tudésok nem
rukkoltak el6 Gjabb infor-
macidkkal, akkor talan még
mindig ugy all a dolog, hogy

a gepard a leggyorsabb allat.

Szerencsére gyors allatot
is lehet lassan rajzolni, és
persze gyorsan is, kinek
hogy all kézre.

— R R
Ami biztos, hogy néhany

Iépésbol mar szaguld is
a kis gepardunk.

2.

Rajzolj egy hosszanti kifli-
krumplit, de lehet, hogy
uborkara még jobban hajaz
ez a forma.

e

e e é_’
e B ottt Rt —;Q‘.‘ I
— - B S, YL %) Vo

R

Rajzolj neki két kicsi, félkor
filet és két potty szemet,

rajzolj szajat és orrot! Az orr
ald ha huzol egy egyenes
vonalat, kicsit lesarkitva

a krumplit, régton gepar-
dabb lesz.

49

Mar csak négy szaguldd lab
hianyzik, és egy lobogd farok.

-"“_“‘._h___.,_._,.-..-\.44.,._A .
e £

o~ f;
™

—— e S

-

A'GYORS KRUMPLI
IS JO KRUMPLI?

-

Vastagitsd meg a végtagjait
egy-egy plusz vonallal, és
a farkdnal is tedd meg
ugyanezt!

Johet a szine-
zés, a gepard-
pottyok,

a bonyolitas,
szaguldas!
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DE JEGES

Medve igy, medve ugy...
jeges meg panda, vombat
meg vidra, vagy csak siman
sétalé. De még mindig le-
het ujat hozni a témaban!

Most egy négy
labon all6, jégtablan
utazo verzidban is
talalkozhatunk vele.

Ez azért praktikus, mert
most mar szinte minden
perspektivaban, komolyabb
és cukibb valtozatokban

is rajzolhatunk barmilyen
nekiink tetszo medvét.

Rajzolj egy krumplit!

Rajzolj neki két félkor fiilet,

egy nagy gomb orrot, két potty
szemet és egy szajat!

Legyen neki négy jé vaskos kis laba,

egy bojt farka, és mar mehet is
ajégre!

Szinezd ki,
bonyolitsd, rajzolj
neki jégtablat,

és mutasd be

a pingvinnek!
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HUU, gEZ EGY

Vannak olyan kedvencek, amik egé-
szen hosszan huzzak, hogy egyszer
csak végiil felbukkanjanak.

Talan az éjszakai portyak utan lecsu-
szott a kora reggeli rajzolgatasokrol,
és igy keriilhette el a figyelmiinket,
hogy baglyunk még nincs is.

Lerajzolni messze nem olyan félel-
metes, mint maga az allat, amikor az
éjszaka csendjébe belehuhog.

Rajzolj a felsé csiicskeihez
egy-egy kis pemzlit, maris
flles a bagoly.

Rajzolj egy krumplit!

__\_’—”_'___'_'_/

Rajzolj egy hosszanti harom-
szOg csort is,

0

és két nagy karikat, abba két
kisebbet, és végiil egy-egy
pottyot! Most mar mindent
lat.

rajzolj szarnyakat, faroktollat
és két labat — amikrdl tudjuk,
hogy iszonyu hosszuk, de
nem mutogatja.

)

e 1
1
1
1

\_ Y,

|
F—

Hlzz egy vonalat a fejnek,

Szinezd ki, rajzolj neki szép
mellénykét, bonyolitsd,
és johet az éjszakai vadaszat!
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LASSULJ

TEKNOSBEKAVALT

Tulajdonképpen mar az
elsé részhez elindult, de
a fontolva haladasnak ko-
szonhetdéen most a maso-
dik rész vége fele ért ide.
De most itt van, és nem is
siet sehova.

1 Rajzolj egy laposabb alju krumplit! 4 négy labat,
[ ] [}

2 Rajzolj mellé egy fél kiflit, 3 a kiflinek rajzolj két pont szemet 6 Szinezd ki, bonyolitsd, féleg
¢ ¢ ésegyszijat, ¢ ateknéjét mindenféle mintakkal,
és szeresd!
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ASD BELE MAGAD A

Vakondot rajzolni lehet, hogy
avilag legegyszeriibb dolga,

régton a krumplirajzolas utan.
Szinte alig kell egy-két dolgot
hozzatenniink a kezd6 krumplihoz,
hogy vakondda valjon.

Talan mert
mind a ketto
a fold alatt él

Rajzolj neki egy gomb orrot,

Rajzolj egy krumplit!

két vaksi kis szemet,

és egy szajat!

Szinezd ki, bonyolitsd! Adj neki
szemiveget, hogy jobban lasson,
esetleg egy szép kék nadragot sok
zsebbel!

57



simuL) BELE AVONA

LAKBA,

KERESD A KAMELEONT!

58 Oszintén meglep, hogy ilyen sokak ked-

59

vence. Talan mert olyan visszafogott!
Nem zavar sok vizet, a legyet meg elkapja.

Tulajdonképpen nem is igazan feltling, s6t!

1

3.

Rajzolj egy kis krumplit!

R S

KEZDD ITT!

KEZDD ITT!

ismételd meg a csigavonalat, 4 Rajzolj egy lapos szdjat, két 7 amiket bonyolithatsz picit, hogy 8 Szinezd ki, rajzolj neki valami jo kis
és kosd Ossze a végiknél, °  nagyobb karikét és bele °  jobban tudjon kapaszkodni. ° hatteret, amibe beleolvadhat,

igy lesz meg a farka. egy-egy pottydt szemnek, és persze szeresd!
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ITT A MEDVE,
FUSS EL VELE!

1 Rajzolj egy krumplit 2 Rajzolj neki egy irdnyt

oldalnézetbdl! add gombdc orrot,

Es dllhatna, azaz futhatna
itt barmilyen mas allat is,
P-—) vagy akar Krumpli néni a kis
alabb az utolsé szé szatyraival a busz utan, de
mégiscsak legyen az ugy tlnik, hogy nalam
ové. a medve fut a legjobban.

Ha mar nem kezdéd-
hetett medvével
a konyyv, akkor leg-

3 két félkor fulet,
® szemet és szdjat,

Ha a mozdulatot elcsipitek,
akkor viszont maris, akar az
elso résztol kezdve minden
all¢ allat Gjrarajzolhaté -
futtaban.

egy puhamacké- 5 két lendiild kart és
testnek valé masik ®  kétrohand labat!
krumplit, /ES )
FUSSUKAT |
MEGINT ELOLROL!

Fuss utana, és
szinezd ki!
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TARTALOMJEGYZEK

Bevezetd

Kezdd pingvinnel!

Mopsz, itt egy kutya!

Rajzolj egy szép pandat! (Ne randat!)
Legyen most malacod!

Kanyarits kecskét!

Rajzolj hangyaszt, szedjen hangyat!
Ceruzaval kelj 4t a zebran!

Rajzolj balnat!

Medveséta

Egy Ujabb lény: a bolény
Kacsacsord emlos

Legyen ma vombat!

Felbukkan a delfin

Rajzolj pelikant!

Nem kell radir, jon a tapir!
Krumpli néni mindent lat

Ugrds a békara!

Bekullog egy hosszu fiill kutya
Takon dl a tukan

Bogarassz a vonalakkal!

Ne Uszd meg a vidrat!

Rajzolj vizilovat!

Szaguldozz geparddal!

Medve, de jeges

Hau, ez egy bagoly!

Lassulj teknOsbékaval!

Asd bele magad a vakondrajzolasba!
Simulj bele a vonalakba, keresd a
kaméleont!

Itt a medve, fuss el vele!
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